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Vorteil GUI

O Awsprechende Optik

O ®Befehle time Menu withlbar
O zahlreiche Optionen

O etnfach

O kRaum Lernaufwand




menschliche Probleme

O grobe Mengen

O unterschiede erkennen
O exakte wWiederholung
O kRomplexe Abliufe




Was kann die Shell?

O Einzelne Befehle ausfithren

O z.B. Suchen aller JPEG Patelen

find . —-name “*.jpg"

O weltere Optionen msglich,
Zz.B. Alter maximal 2 Taoge

find . -name “*.jpg" -mtime -2




Suchen in vielen Dateien

$ grep -r "Routing Funktion" *
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Unterschiede sehen

O Vergleich zwischen 2 Versionen elnes
Modules bestehend aus vielem Datelen

$ diff -r MIME-Lite-3.028 MIME-Lite-3.029
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Befehle verketten (Pipe)

[ Musteér: sefehl-1 | Befehl-2

. Bedeutuwg:
Ausgabe von Befehl-1
wird durch Befehl-2 welterverarbeitet

O Anwenduwng:
Transformation, Filterung, Sortierung




Pipe Beispiel

O z.B. Bildg rbe von Dateten filtern

S identify*.jpg
ilaf o R O LE b S b Yo B SURI EA 28 O 1S
MoEBi0i0E gLl Bls I PEG -0 4568

S identify video/mgp*.jpg | grep 1024x768
ire ol OLORS O ore f G e R AT R SO AS oA 61
igFo [ HeHOEEE =g oY i [l K] R AT E M el O LY T ST 57 S

S identify video/mgp*.jpg | grep -v 1024x768
MgpGl Y= rds e TogaJdiPRG 2861 97
mgp00002.idx.jpg JPEG 256x192




Mehrftache Pipes

O Awnzahl von BLldern nach C,ré‘ﬁe

S identify mgp*.jpg | grep 1024x768 | wc -1
24

identify mgp*.jpg | grep 256x192 | wc -1
24

identify mgp*.jpg | cut -d " " -f 3 | sort | uniq -c
24 1024x768
2l 2 el




Textmanipulation

O variablew definieren

S x=“shell“; echo §$x;
shell

S y=“hallo, $x“; echo Sy
Fetls e esis ezl

S stat -f%z datei.txt R R 1B o= e 0 OYRNE
647

S z=“Hallo "stat -f%z datei.txt “; echo $z
HarlelEossods




Einfache ,,Programme®

O Schlerfen: Wiederholung von Befehlen

S for £ in *.jpg; do <<irgendwas>>; done

O Pateiname und Datelgribe ausgeben

S for £ in *.txt; do echo "S$f: "stat -£f%z $Sf "; done;
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Schleifen Beispiel

O Datelgribe aller PDF-Datelen zusammen

S echo “1+2+3“ | bc
0

S s=0;
for £ in *.pdf; do s=$s+ stat -£%$z S$Sf ; done;
echo $s | bc
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Das wars

S cat danke.txt

Danke fiir die Aufmerksamkeit

O Spickzettel:
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