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Bau und Installation von Android-Apps
aus verfugbaren Sourcen im Internet
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Ausgangslage

Tablet mit Android

B Internet surfen
M E-Mails checken
H Notizen

B E-Book lesen?
M Spiele?

SAMSUNG

Cool!
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Anmeldung, Regeln

B Google Play
B Samsung Konto

B Kobo (Bucher), Zinio (Magazine), PressDisplay (News)
..

Jede Menge Anwaltsdeutsch (oder gar Englisch)!
Die Bedingungen sind i.d.R. nicht zu meinem Vorteil.
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z.B.
B Mozilla Firefox O
https://ftp.mozilla.org/pub/mobile/releases/ '
B ES File Explorer
http://www.estrongs.com/?lang=en ﬁ
B Navit
http://download.navit-project.org/navit/android/svn/
B Free Book Reader =
https://fbreader.org/FBReader] [ ? l

Aber immer mehr Firmen bzw. Open Source Projekte bieten nur noch
den Download Uber Google Play an! ®
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Mit ein wenig Grips 5;@}7 N .VA _F_

Oft gelingt es trotzdem, die App von der Anbieter-Seite
herunterzuladen.

z.B.
B TeamViewer QS
http://download.teamviewer.com/download/TeamViewerQS.apk

B Samsung TeamViewerQS Add-On %
http://download.teamviewer.com/download/ =

QuickSupport_Add-On_Samsung.apk

Aber irgendwann kommt man so auch nicht weiter.
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Konkretes Problem N .Y _F_

28 GEOCACHING GC57ZX4 Marktforschung (inzwischen archiviert)
Dieser Cache beginnt mit einem QR Code:
B Hin — mit Digitialfotoapparat Bild gemacht — nach Hause

M Bild hochgeladen auf https://zxing.org/w/decode.jspx
B ,Nahe dran, aber das ist noch nicht der richtige QR Code"

Das muss doch auch anders gehen! @

Mein Tablet hat eine Kamera, und Zebra Crossing (zxing) gibt es
doch als Android App, aber leider nur von Google Play ...
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Installationsorgie N A VWA .F_

OK, was braucht man dazu?

Eigentlich konnte man das auch alles von der Kommandozeile aus
regeln, aber mit einer IDE ist das viel praktischer.

Zunachst mal braucht man Android Studio. Das basiert auf Intelli]
IDEA, einer IDE fir Java.

Voraussetzung ist ein installiertes =°]ava Development Kit (JDK),
und zwar mindestens Version 7.
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Installationsorgie: Java

B Oracle Java SE. Ich nehme das aktuellste, 8 Update 66, in 64 Bit
http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html

Software Downloads View All Downloads

Top Downloads New Downloads
Java SE Jawva SE § Update 65 and &
Update 66
Java EE and GlassFish Relessed 2015/10/20
| Java Platform, Standard Edition Java SE Development Kit 8u66
You must accept the Qra inary Code License Agreement for Java SE to download this
Java SE Buges / Bués yeﬂ software.
Java SE 8uB5 includes important security fixes. Qracle strongly recommends that all Java SE 8 ' Accept License Agreement @ Decline License Agreement
users upgrade to this rele_ase. _Java SE BuB6 is a patch-set update, including all of BuB5 plus Product ! File Description File Size Download
additional features (described in the release notes). Linux x36 16467 MB  jdk-BuBE-linux-i586.rpm
Learn more + Linux x36 17483 MB  jdk-BuBG-linux-i586 tar.az
Linux x64 15269 MB  jdk-BuBB-linue-x64.rpm
- Installation Instructions JDK Linux x64 172.89MB  jdk-BuBE-linux-x64.tar.gz
Mac O3 X x64 22712MB  jdk-Bubf-macosx-x64.dmg
= Release Motes Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 13965 MB  jdk-BuBf-solaris-sparcvdtar
) Solaris SPARC G4-bit 9905MB  jdk-BubG-solaris-sparcvd.targz
* Oracle License Solaris x64 (SVR4 package) 140MB  jdk-BuB6-solaris-xf4tarZ
Solaris x64 96.2MB  jdk-BuBB-solaris-x64 targz
Windows x86 181.33MB  jdk-BubB-windows-i586.exe /
Windows x64 186.65 MB  jdk-BuBf-windows-x64. exe

Installieren.
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Installationsorgie: Android Studio .Y _F_

B Android Studio for Windows
http://developer.android.com/sdk/index.html| (1.1 GB)

The official Android IDE

» Android Studio IDE

» Android SDK tools

» Android 6.0 (Marshmallow) Platform

* Android 6.0 emulator system image
with Google APls

Installieren. Die Voreinstellungen passen, nichts andern. Einfach
Next / Finish / OK klicken. Android Studio startet dann.

Android Apps bauen


http://developer.android.com/sdk/index.html

Installationsorgie: Android SDK

Jetzt wird das aktuelle Android SDK geladen:

KNF

# Android Studic Setup Wizard

*’*y Downloading Components
M Build Tools

W Platform-tools

Downloading Android SDK Build-tools, revision 23.0.2

[EENE=E =

(—
Show Details |

W Tools
H...

Mext

Das kommt alles nach

C:\Users\<Benutzer>\AppData\Local\Android\sdk\

Android Apps bauen
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% Android Studio Setup Wizard

Welcome to Android Studio

Android Apps bauen

do & &l «

o
Recent Projects Quick Start.
éﬂ Start a new Android Studio project
% Open an existing Android Studio project
Mo Project Open Yet V(S

Check out project from Version Control

Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

Irnport an Andreid code sample

Configure

Docs and How-Tos

Android Studio 141 Build 141 2343393 Check for updates now.
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B Zebra Crossing (zxing)
https://github.com/zxing/zxing

Obacht: ,master" ist der aktuell eingecheckte Stand. Nicht immer ist
der Ubersetzbar oder lauffahig! Wir nehmen lieber mal den letzten
offiziellen Stand.

Official ZXing ("Zebra Crossing”) project home |l e

D 3,173 commits ¥ 3 branches ' ‘ | - ‘

' Branches Tags
Branch master vZ;mg [+
' zxing-3.2.0 H

Dann als ZIP herunterladen und auspacken.

&

&> Download ZIP

Android Apps bauen 12
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Projekt offnen N.V. _F_

Welches Projekt?

Noch gibt es kein Android Studio Projekt (Verzeichnis .idea).
Aber die IDE ist schlau und erkennt das verwendete Build-System:

B Makefile - makefile

B Apache ANT http://ant.apache.org/ - build.xml

B Apache Maven http://maven.apache.org/ - pom.xml (project
object model)

W Gradle http://www.gradle.org/ - build.gradle, settings.gradle,
gradle.properties

Daher nur Mut: Einfach 6ffnen und das Source-Verzeichnis angeben!
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S [V F

,0pen an existing Android Studio project®

Laut README.md ist die Komponente ,,android™ der ,Android client
Barcode Scanner", also nehmen wir dieses Unterverzeichnis.
Android Studio erkennt das Buildsystem Maven - und ladt erst mal
das passende Plugin nach:

Background Tasks =

Downloading Mawven plugins...

Downloading plugins for Android Barcode Scanner app...

c X

Updating indices...

Indexing...

(— )

£ 2 processes running... | n/a nfa | Context: <not available> ]

Android Apps bauen
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Schaut gut aus

In , External Libraries"
sind die referenzierten
Module aus den anderen
Unterverzeichnissen.

ot e

Anschnallen, es geht los:

Android Apps bauen

# android - [D:\HerbertAndi\LocalCopy\Aktuell\KNF Kongress\ZebraCrossing\android] - Android Studio... E‘ﬂﬁ

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Builld Run Teols WCS Window Help
DHO #+ X000 QR &2 [~]Jp &k 8 Law ?2Q

" android -

android (I\HerbertAnditLocalCopy'AktuelhKNF Kong
[ idea

[ assets
res

[ src

[ target

E .gitignore
Il android.iml

¥y v Yy wyyeywy
spalold uasep 3

l:: Ii Structure

E AndroidManifestxml
M pom.xml

E proguard.cfg
[l External Libraries

S
& Captures

[2POJA PICIpUY Sk

Jdild Wariants

% TQDO v;l &: Android Monitar Terminal Ty Event Log [Z] Gradle Consale
Migrate Project to Gradle?: This project does not use t. (2 minutes ago) n/a | nfa | Context: <no context> a 8

ZMGN Run Tools VC5 Window Help

Generate Signed APE...

Deploy Module to App Engine...
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Die erste selbst gebaute App N.¥YA _F_

Das Ergebnis liegt nun hier:

Organisieren = E Offnen - E-Mail Meuer Ordner

=
ZebraCrossing a Mame #
android
_ classes
Jddea
generated-sources
assets

B android.apk
B android.unaligned.apk

res
Src

target

Noch ein wenig umbenennen (zxing_3.2.1.apk ware ein guter
Name), dann geht’s ans Ausprobieren.
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In den Einstellungen erlauben, dass auch Apps abseits von Google
Play installiert werden kénnen:

o Fassworlen sicnwsar macnen A4

ONnliIcn

@ Standortdienste

Gerateadministratoren

| : . Gerateadministratoren anzeigen oder deaktivieren
E Sperrbildschirm . /
— Unbekannte Quellen -

Installation von Apps von anderen Quellen als Play Store erlauben

Apps Uberpriifen

Vor dem Installieren von méglicherweise schidlichen Anweisungen blockieren oder warnen

A Snrache 1ind Finnahe

Unbekannte Quellen

lhr Gerat und Ihre persénlichen Daten sind anfalliger
gegeniiber Angriffen von Anwendungen unbekannten
Ursprungs. Sie stimmen zu, dass Sie die alleinige
Verantwortung flir Schaden an lhrem Gerét oder den
Verlust von Daten tragen, die aus der Verwendung solcher
Anwendungen entstehen kénnen.

Abbrechen 0K
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o0 auf da Gerat bringen und mtaieren (I

z.B. durch Verbinden mit dem PC Uber USB-Schnittstelle:

1. GT-P5110
e Tablet /storage/emulated/0/Download
. Alarms
. AllsharePlayLog
| Android

. backups
-h Books ME‘d IEI

| cem.zinio.samsung.andreid : A e /
1. pam / | zxing_3.2.1.apk

. Download 21.11.2015 20:47
" Imported

. Apps
i Media

Apps
21.11.201514:15

I Barcode Scanner It Barcode Scanner

B

Mdéchten Sie diese App installieren? Sie erhalt dann Zugriff auf:

.. (I !
(lesen!) ‘/

Abbrechen Installieren

Wird installiert...

Demo zxing
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Da geht noch mehr N.V. _F_

Da gibt’s doch bestimmt noch mehr Open Source Apps?

Ja: https://en.wikipedia.org/wiki/List_of free_and_open-
source_Android_applications

g%
Der ownCloud Client! d@b.

ownUoud

Gibt's offiziell Uber F-Droid
https://f-droid.org/repository/browse/?fdid=com.owncloud.android

Aber das ist ja unsportlich, wo es doch die Source auf github gibt
https://github.com/owncloud/android
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ownCloud Client bauen N.¥A _F_

Source abziehen

B Wieder umstellen auf das Tag der letzten stabilen Version
B Beim Auspacken bleibt ein Verzeichnis leer?!?

= owncloud-android-library @ 5.

owncloud-android-library ist ein Link! Der wird beim Abzug per ZIP
nicht verfolgt!

Tag® oc-android-lib... ~ android-library |+

Da h e r . tji davivel Me ge F.'fl_lll request #85 from owncloud I_|pda'.&_sha '!':_lil’ll"._:i: '_':Z'C_f- 2 e Latest ¢
mLink klicken ‘

B Tag einstellen .

B ZIP download
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Ubersetzen —
Fehler!

Keine Panik! Einfach
auf den blauen Link
klicken:

Android Apps bauen

ﬁ

Gradle Sync

v Failed to sync Gradle project 'android-oc-android-1.8"
failed to find target android-22 : C:\Users\Herbertandi\AppData'LocahAndroidysdk

& Error: Install missing platfonmy’s) and syac project

-
# SDK Quickfix Installation 22

Installing Requested Components

SDK Path:  C\Users\HerbertAndi\AppDatatLocal\Android\sdk

Loading SDE information...

Installing Archives:
Preparing to install archiwves
Installing SDE Platform Android 5.1.1, APT 22, revision 2

Unzipping SDK Platform Android 5.1.1, API 22, revision 2
O )
34%

[ prevovs | [ Mext | [ cancel | [ Finisn |
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SDK Versionen N .Y _F_

Das Spiel wiederholt sich: || Failed to sync Gradle project ‘OwnCloud

Error: failed to find target android-19 : C:\Users\HerbertAndiAppData'LocahAndroidisdk
TOF Inetall missing plstformy’s) and sync project

Wieder blauen Link klicken.

Es wurden altere SDKs samt Tools nachgeladen.

B zxing war die SDK Version egal, ging daher mit der aktuellen
B ownCloud legt das API Layer explizit fest, in build.gradle:

android |
compileSdkVersion 22
bPuildToclsVersion "22.0.1"

Android Apps bauen 22
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Mit Tools > Android > SDK Manager gelangt man zu:

Appearance & Behavior » System Settings : Android SDK

Manager for the Android 50K and Tools used by Android Studio

Android SDK Location: |C:"l.,Users‘l.,HerI:reﬂAndepData\.LucaMndmid\.sdk | Edit

 SDK Platforms | SDK Tools | SDK Update Sites |

Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an API level by
default. Once installed, Android Studic will automatically check for updates. Check "show package details” to
display individual SDK components.

| Mame | API Level | Revisicn | Status

Android 6.0 23 1 Update available
Android 511 22 2 Installed

|:| Android 5.0.1 21 2 Mot installed

|:| Android 4.4W.2 20 2 Mot installed

[ ] Android 4.4.2 19 4 Partially installed
|:| Android 431 18 3 Mat installed

|:| Android 4.2.2 17 3 Mat installed

|:| Android 4.1.2 15 5 Mat installed

|:| Android 4.0.3 15 5 Mat installed

|:| Android 2.3.3 10 2 Mat installed

|:| Android 2.2 & 3 Mat installed

[ | Show Package Details

Launch Standalone SDK Manager

DEMO ownCloud Client

Android Apps bauen

23



Build Prozess N .Y _F_

Was lauft da eigentlich beim Build ab?

Ubersicht und kurze Beschreibung siehe:
http://developer.android.com/sdk/installing/studio-build.html|

,must be signed with either a debug or release key"?

Debug keystore liegt in
C:\Users\<Benutzer>\.android\debug.keystore

Keystore name: debug.keystore

Keystore password: android

Key alias: androiddebugkey

Key password: android

CN (common name): CN=Android Debug,O=Android,C=US

Android Apps bauen
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S [(NE

Eigene Signatur notwendig

® Generate Signed APK il I
0TGN Fun Tools VC5 Window He ; i | ]
o i i Key store
. 4 Make Project Strg+F9 = pat
- Make Module 'OwnCloud' . | Crestenew.. | | Choose existing... |
Clean Project Key store password: | |
Rebuild Project
Key ali
Edit Build Types... | S | |E]
Edit Flavors... Key password: | |
Edit Libraries and Dependencies... [] Remember ctls
Select Build Variant...
Generate Signed APK... ‘
Deploy Module to App Engine...
== o) B (o) (s ]
= S — »ﬁ
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Mogliche nachste Schritte ,m'/’? N .Y _F_

M Statt die Quellen mit ZIP abzuziehen:
git installieren http://git-scm.com/ und das Repository clonen

B Die App im mitgelieferten Nexus Emulator laufen lassen, und mit
dem Debugger spielen

W Die App auf dem Endgerat laufen lassen und per Debugger
kontrollieren

W Die Funktion der App verstehen und selbst Anderungen im
Quellcode vornehmen

B Am Projekt teilnehmen und die App weiterentwickeln

Android Apps bauen 26
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N KNE

Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit!

£

Herbert Oppmann
herby@memotech.franken.de
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